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1. DEFINICIO | OBJECTIU

El 3D Day EEBE és una jornada de divulgacio dedicada a la impressio 3D de sobretaula, que
reuneix estudiantat d’educacié secundaria obligatoria, batxillerat, cicles formatius i estudis
universitaris de grau i master. L'objectiu és oferir un espai d’intercanvi d’experiéncies entre
persones vinculades a I'is d’aquesta tecnologia, tot afavorint la presentacio i discussio oberta
dels seus projectes.

A més, els participants podran posar a prova les seves habilitats en un repte d’'impressié 3D,
que consisteix en la fabricacié d’'una pegca amb uns requeriments especifics —tant geométrics
com funcionals— que haura de ser resolta de la manera més Optima possible.

L'esdeveniment esta promogut pel grup de recerca DEFAM-TECNOFAB i I'Escola
d’Enginyeria de Barcelona Est (EEBE) de la Universitat Politécnica de Catalunya (UPC), en
col-laboracié amb I'associacié d’estudiants CIMA3D EEBE.

El 3D Day EEBE és possible gracies al finangament de la Fundacié BTEC i I'empresa
Fillamentum.

2. PARTICIPACIO

La participacié a la jornada pot ser de dues formes, no excloents entre si:

1. Mitjangant I'exposicié de treballs en grup, treballs de recerca o projectes final d’estudis,
en format poster, que permetin presentar els avengos i afavoreixin una discussié
posterior sobre I'is de la tecnologia d'impressié 3D.

2. A través de la participacido en una competicio d’'impressio 3D per equips que consisteix
a solucionar un repte: la impressié en 3D una pega dins el temps establert, per tal de
sotmetre-la a una serie de proves mecaniques que haura de superar.

En tots dos casos, es diferenciara entre estudiantat d’educacié secundaria obligatoria,
educacié preuniversitaria i educacio universitaria, de manera que el programa de la jornada
reservara espais especifics perqué els tres col-lectius puguin participar en ambdues
modalitats.

2.1 Presentacio de posters
2.1.1. Objectiu

Fomentar la creativitat, la comunicacid cientifica i el treball col-laboratiu mitjancant la
presentacié de projectes d’'impressié 3D en format poster.
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2.1.2. Composicio dels equips

L'exposicié del poster, es dura a terme en format individual o en equips de 5 estudiants de
qualsevol centre d'educacio o institut (ESO, Batxillerat, CFGM o CFGS) o universitari.

Els equips participaran en tres categories diferents, amb una avaluacié adaptada al seu nivell
de coneixement: ESO, educacié preuniversitaria i universitaria.

Cada equip presentara un projecte relacionat amb la impressié 3D, i només es podra exposar
un unic poster per equip.

2.1.3. Format del poster
El poster ha de tenir una mida DIN A0 (841 x 1189 mm), en orientaci6 vertical.
Ha d’incloure, com a minim:

- Titol del projecte
- Nom(s) dels autors i centre o institucié
- Descripci6 del projecte
- Imatges o renders del disseny 3D
- Resultats o impacte esperat
- Conclusions
2.1.4. Desenvolupament de la competicio
Els pdsters s’exposaran en un espai habilitat durant el dia del torneig.

Cada equip haura d’estar present al costat del seu poster per explicar el projecte al jurat i als
assistents durant una hora indicada en el programa de la jornada.

Els membres del jurat entrevistaran a cada equip per valorar el projecte, la presentacié oral i la
claredat del poster.

2.1.5. Sistema de valoracio
La puntuacié final es calculara a partir de dues fonts:

- 60% Jurat (experts designats per I'organitzacio)
- 40% Public assistent (valoracié durant I'exposicio)

Els criteris de valoraci6 seran el seglents:

- Claredat i qualitat visual del poster

- Originalitat i utilitat del projecte

- Domini del tema i capacitat de comunicaci6 oral
- Aplicacid i us de la impressié 3D

2.2, Competicio d'impressio 3D
2.2.1. Composicioé dels equips

La competicio es dura a terme en equips dentre 3 i 5 estudiants de qualsevol centre
d'educacié secundaria (ESO, Batxillerat, CFGM o CFGS) o universitari.

Els equips participaran en tres categories diferents, amb un repte adaptat al seu nivell de
coneixement: ESO, educacio preuniversitaria i universitaria.

En qualsevol cas, tots els membres de l'equip hauran d’estar matriculats durant el curs
2025/2026.

Un dels membres de I'equip actuara com a capita i representara I'’equip davant I'organitzacio.
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El mentor/tutor que dona suport a I'equip no se’n considerara membre i només acompanyara el
dia de la competicié a I'equip sense participar activament en la resolucié del repte.

L'acompanyament i preséncia d’'un mentor el dia de la jornada, sera obligatoria només per als
equips d’'ESO.

El dia de la competicid, caldra que com a minim 3 membres de cada equip hi assisteixin
presencialment.

No podran participar aquells membres que no hagin presentat i degudament signat, el
document de cessi6 de drets d'imatge facilitat per I'organitzacio.

2.2.2. Dossier d’enginyeria

Cada equip haura de presentar un dossier que reculli el procés de preparacio i
desenvolupament del projecte al llarg del curs.

Aquest dossier haura de tenir una longitud maxima de 5 pagines i incloure, com a minim els
apartats seguents:

- Interpretacié del repte: explicaci6 de com I'equip ha entés les caracteristiques de la
peca proposada (dimensions, funcionalitat, etc.) i els objectius que s’ha plantejat durant
el procés de preparacio.

- Cronologia de proves i canvis realitzats: descripcid i suport grafic de les diferents
iteracions, proves i modificacions efectuades per millorar la peca.

- Material utilitzat: indicacio del tipus de filament (PLA, PETG, etc.) i d’altres recursos
utilitzats durant el procés.

- Impressions 3D efectuades: mostres de les peces impreses durant la fase de
preparacié (amb imatges, si és possible).

- Problemes trobats i solucions aplicades: dificultats técniques i com s’han abordat.

- Conclusions o aprenentatges obtinguts: reflexié final sobre el procés i els
coneixements adquirits.

El dossier ha de reflectir el treball realitzat des del moment en qué es rep la informacié del
repte fins al dia de la competicid, en qué la pega definitiva s'imprimira en directe.

Aquest document servira al jurat per valorar I'esforg, la constancia i I'evolucié del projecte.
2.2.3. Desenvolupament de la competicio

Els equips disposaran d’'un temps per a instal-lar, ajustar i provar les impressores 3D que hagin
portat per a la competicio.

Quan s'inicii la competicio, es cronometrara el temps emprat per a imprimir la peca in situ i
realitzar-ne el postprocessat. Només s’admetran les operacions de post processat subtractives
(com tallar, llimar o polir). No s’acceptara cap procés additiu, per exemple: unions, enganxats,
pintura, lacat... .Tota manipulacié de la peca haura de dur-se a terme sota la supervisié d’'un
membre del jurat. Qualsevol manipulaci6 amb la peca sense aquesta supervisié podra ser
motiu de desqualificacio.

El temps d'impressid es comptabilitzara fins al moment en qué la pega sigui lliurada
definitivament al jurat.

Seguidament, el jurat sotmetra la peca a les proves especificades en el “dossier técnic”. El
capita de l'equip podra acompanyar al jurat per certificar que les proves s’han executat
correctament.

Guanyara l'equip que hagi aconseguit la puntuacié més alta, segons el métode d’avaluacio
detallat en el “dossier técnic”.
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2.2.4. Material i equipament

Els equips hauran d’aportar la seva propia impressora 3D que ha de ser d’extrusié de
filament, préviament configurada i personalitzada.

S’admetran totes les impressores 3D de fabricacié propia, aixi com models comercials amb un
cost inferior a 750€. Per acreditar-ho, caldra presentar la factura de la impressora o,
alternativament, informar préviament al jurat del model que es vol fer servir, perqué aquest
pugui validar que compleix els requisits establerts.

Els equips no universitaris que no disposin d’'impressora i s’hagin acollit al programa de
mentoria de 'EEBE podran fer Us d'una impressora cedida pel centre o per l'associacio
d’estudiants CIMA 3D. El nombre d’unitats disponible és limitat i la seva assignacié es fara
durant el mes d’octubre de 2025, per part del comité organitzador, donant prioritat als centres
amb menys recursos..

El filament de polimer que s’utilitzara sera de la marca Fillamentum, i el dia de la competicio
se’n facilitara una bobina nova a cada equip. El model i color del filament estaran detallats en
el dossier técnic, per tal que els equips, si ho desitgen, puguin adquirir-lo préviament per tal de
familiaritzar-s’hi.

La bobina de filament facilitada per defecte sera de 1,75 mm de diametre. Si algun equip
necessita filament de 2,85 mm, haura de sol-licitar-ho a I'organitzacié abans de el 31 de
gener del 2026, inclos.

3. INSCRIPCIONS

Les inscripcions s’hauran de formalitzar mitjancant el formulari online disponible en el web:
https://www.eebe3d.upc.edu

Cada equip ha de fer una unica inscripcid, gestionada per un dels seus membres o pel mentor,
que haura d’introduir la informacié de tots els membres de I'equip alhora mitjangant el mateix
formulari.

La data limit d’inscripcio és el 15 de gener de 2026, inclos.

4, JURAT
La composici6 del jurat es fara publica el mateix dia de la competicié.

Les decisions del jurat son fermes i inapel-lables.

5. PREMIS
S’atorgara un premi al primer equip classificat en cada categoria i modalitat.

El contingut del premi es fara public més endavant, encara que en cap cas podra tractar-se
d’'un premi en metal-lic.

L'organitzacié es reserva el dret d’atorgar premis al segon (i successius) equips en funcié de la
disponibilitat.

6. DUBTES | ACLARIMENTS

Els dubtes i aclariments previs a la competicié s’hauran de dirigir a I'organitzacioé del 3D Day
EEBE al correu 3dday.eebe@upc.edu, que les fara arribar als membres del jurat.
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Les consultes durant el dia de la competicio s’hauran de formular directament al jurat.
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